

Сценарий военно-спортивной игры
«Игры патриотов» для начальной школы
15.02.2023
           
1 этап строевая подготовка (Смотр строя и песни)
2 этап «суперпрыжок через РОВ»
3 этап «Викторина»
4 этап «Химическая атака»
5 этап «Болото»
6 этап «Шифровка»
7 этап «Собрать пазл – пограничный флаг»

Добрый день  Кадеты, педагоги и гости. 
Сегодня мы собрались на мероприятие «Игры патриотов», посвящённое Дню памяти о Россиянах исполнявших служебный долг за пределами Отечества.
Наше мероприятие состоит из двух частей: первая – это смотр строя и песни, второе – военно-спортивная игра. Оценивать Смотр строя и песни будет Жюри в составе: 
Главный судья: Агафонов Андрей Владимирович, сотрудник пограничной службы,  
члены жюри: Паньжин Андрей Васильевич, представитель казачьего общества
Тубольцев Руслан_____________________, ___________________________________________________
Итак, начнем.
Выходит Агафонов А.В.

ХОД ИГРЫ
1. Смотр строя и песни (отдельное положение)

Деление на команды (по расчету) – капитаны – командиры и заместители командиров

2. «Суперпрыжок через ров»
5 участников из каждой команды по очереди выполняют прыжок в длину с места. Первый участник выполняет прыжок с линии старта, второй участник выполняет прыжок с точки приземления первого спортсмена, третий участник совершает прыжок с точки приземления второго участника и т.д. Победитель определяется по наибольшему расстоянию от линии старта до последней точки приземления.

3. Блицтурнир «Что ты знаешь о нашей армии?» (по 2 вопроса каждой команде)
1.  солдатские носки (портянки);
2. им мечтает стать каждый солдат (генерал);
3. солдатское пальто (шинель);
4.  не подлежит обсуждению (приказ);
5.  солдатский дом (казарма);
6. со слезами на глазах (победа);
7. царица полей (пехота);
8. боец невидимого фронта (разведчик);

4. Химическая атака
по два представителя от команды. Каждому выдается противогаз. По команде «Газы» ученики одевают противогаз (засчитывается  общее время)

5. Болото
Каждой команде выдается газета, по сигналу ведущего командир начинает переводить сою команду по одному человеку через болото. (кто быстрее всех переведет)

6. Шифоровка
Каждой команде выдается русский алфавит и зашифрованное послание. Нужно расшифровать и выполнить то, что написано)
СБОР ВОЗЛЕ СТОЛА ЖЮРИ.


7. Жюри выдает каждой команде пазл – флаг. Кто быстрее соберёт.
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