Аннотация. Информатика и в играх и задачах 3 класс.
Учебного курса «Информатика в играх и задачах» для 3 класса четырёхлетней начальной школы авторской программы А.В. Горячева «ИНФОРМАТИКА И ИКТ , М.:Баласс, 2014г. 

Изучение  программы проходит в 3 классе, в основе реализации Федерального государственного образовательного стандарта начального общего образования.

Преподавание предмета «Информатика и ИКТ»  в 3 классе осуществляется в соответствии учебным планом для универсального обучения , рекомендованного МО и Н РТ.

Санитарно-эпидемиологические требования к условиям и организации обучения в ОУ (утверждены постановлением Главного государственного санитарного врача РФ от 29.12.2010г. № 189).

Учебный план МБОУ СОШ с. Могилёвка (федерального и регионального компонента, компонента ОУ).

Годовой учебный календарный графика на текущий учебный год.
Основная образовательная программа МБОУ СОШ с. Могилёвка.
Рабочая  программа внеурочной деятельности  предполагает следующие сроки изучения материала:

· 3 класс-34 часа в год, 1 час в неделю;

В зависимости от условий и возможности школы, изучение курса, возможно, начать со 2 класса в связи с универсальностью программы, логическим повторением курса на всех этапах изучения.

Программа «Информатика  в играх и задачах» актуальна и педагогически целесообразна в условиях немногочисленной школы, где социализация и успешная адаптация выпускников школы  в новых условиях рынка труда является приоритетным направлением образовательной программы начального общего образования до 2015 года.
Цели программы - дать учащимся инвариантные фундаментальные знания в областях, связанных с информатикой.
Цели изучения логико-алгоритмических основ информатики в начальной школе:
1) развитие у школьников навыков решения задач с применением таких подходов к решению, которые наиболее типичны и распространены в областях деятельности, традиционно относящихся к информатике:

· применение формальной логики при решении задач – построение выводов путём применения к известным утверждениям логических операций «если …, то …», «и», «или», «не» и их комбинаций – «если ... и ..., то ...»;

· алгоритмический подход к решению задач – умение планировать последовательность действий для достижения какой-либо цели, а также решать широкий класс задач, для которых ответом является не число или утверждение, а описание последовательности действий;

· системный подход – рассмотрение сложных объектов и явлений в виде набора более простых составных частей, каждая из которых выполняет свою роль для функционирования объекта в целом; рассмотрение влияния изменения в одной составной части на поведение всей системы;

· объектно-ориентированный подход – постановка во главу угла объектов, а не действий, умение объединять отдельные предметы в группу с общим названием, выделять общие признаки предметов этой группы и действия, выполняемые над этими предметами; умение описывать предмет по принципу «из чего состоит и что делает (можно с ним делать)»;

2) расширение кругозора в областях знаний, тесно связанных с информатикой: знакомство с графами, комбинаторными задачами, логическими играми с выигрышной стратегией («начинают и выигрывают») и некоторыми другими. Несмотря на ознакомительный подход к данным понятиям и методам, по отношению к каждому из них предполагается обучение решению простейших типовых задач, включаемых в контрольный материал, т. е. акцент делается на развитии умения приложения даже самых скромных знаний;


             Задачи:
 - развить умение проведения анализа действительности для построения информационной модели и ее изображения с помощью какого-либо системно-информационного языка;

- расширение кругозора в областях знаний, тесно связанных с информатикой.
 Список литературы.
· Горячев А.В., Горина К.И., Волкова Т.О.

Информатика (Информатика в играх и задачах)1-4 класс. Учебник-тетрадь  в 2-х частях.-М. : Баласс; Школьный дом. 2012год.

· Горячев А.В. Методическое пособие для учителя. 1-4 класс..-М. :Баласс; Школьный дом. 2012год.

· Горина К.И., Волкова Т.О. Поурочные разработки курса. 1-4 класс.
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